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REGLAMENTO 2026
TORNEOS FUT 7 - LIGA SENIOR CUP MTY

ASUNTOS GENERALES

e Elinicio del Torneo sera a partir del 22 abril para el nocturno ademas del 25 y 26 abril para sabatino y dominical.

e Los horarios de juego seran 9:00 y 10:00 pm para el nocturno (horarios variados, no fijos), sabatino a las 2:00, 3:00,
4:00y 5:00 pm y para el dominical 8:00, 9:00, 10:00 y 11:00 am (horarios variados, no fijos).

e Losdias de juego nocturnos seran exclusivamente de lunes, miércoles o viernes (dia variado, no fijo), mientras que
para el sabatino y dominical exclusivamente los sdbados o domingos segun el Torneo inscrito.

e Los equipos podran estar formados dentro del terreno de juego con 7 jugadores como maximo, 6 de campo y el
portero.

e Se requiere un minimo de 5 jugadores por equipo para iniciar un partido, los cambios serdn ilimitados, un jugador
que sale de cambio puede regresar al juego como tal siempre y cuando el balén esté detenido, ademas de que el
arbitro lo autorice.

e Siantes de que termine el ler. Tiempo llega(n) alguin(os) jugador(es) de un equipo que inicié con 5 6 6 jugadores,
éstos podran entrar a completar su equipo, si llegan después de terminado el ler. Tiempo, solo podran entrar como
cambio, pero el equipo no se podra completar con sus 7 jugadores.

o No hay prérroga por parte de la Liga, esta la asignard el equipo contrario, en cualquiera se descontaran todos los
minutos de partido en que se haya esperado para el comienzo del mismo.

e Sejugardn 2 tiempos de 23 minutos cada uno con un descanso de 5 minutos entre ambos tiempos.

DURANTE EL JUEGO

e El Tiro penal sera especificado por el arbitro a 7 metros de la linea de meta (no del manchdén en cancha).

e El fuera de lugar NO se sancionara.

e Labarrerase colocard a 5 metros de distancia.

e Las barridas NO son permitidas.

e El “madruguete” Si es permitido.

e Todos los tiros libres seran directos, a excepcion de cuando el arbitro marque una falta dentro del area que no
amerite ser marcada como penal, ya sea una obstruccidn, un juego peligroso, regresarla al portero con el pie y que
éste la tome con sus manos, etc.

e Siun equipo va perdiendo y decide ya no continuar el partido, a este equipo se le marcardn 3 goles mas en contra de
los que tenia al momento del abandono.

e Sidicho equipo va ganando o empatando el partido, lo perdera automaticamente al momento de abandonar el
campo (3-0).

e Terminado el ler tiempo se considera como juego LEGAL. (El partido se puede suspender por tormenta eléctrica,
falta de luz eléctrica, etc.) y no se reprogramaran los minutos faltantes, solo se reprogramaran los minutos que
falten cuando el juego se suspenda en el primer tiempo por alguna situacion.

e NOTA. - Si el juego es suspendido por falta de garantias, conato de bronca o decisidn arbitral, el equipo o los equipos
perderdan el juego automaticamente revisando previamente el reporte arbitral.

UNIFORMES Y VESTIMENTA DE JUGADORES

e Eluniforme que debe de portar cada jugador sera de playera numerada (idéntica para todos los jugadores) y short
del mismo color, no importa que el short no sea idéntico, pero si que predomine el mismo color, esto a partir de la
Jornada 4 del Torneo (Jornada, no partido). En caso de no cumplir con el uniforme en esta fecha puede haber
protesta o bien un acuerdo de capitanes.




e las espinilleras son obligatorias y las calcetas deben ser largas, pero no es necesario que sean idénticas o del
uniforme, no deben participar en tines o sin calcetones.
NOTA. - No se permitird jugar sin playera o con playera sin mangas. La Liga no prestara casacas o algo parecido.

e El nimero de la playera debe ser impreso ya sea en la espalda, al frente o en las mangas, visible e identificable, NO
se aceptan numeros improvisados con cinta, marcador de tinta, plumén, etc.

e (Cada jugador deberd contar con su uniforme, no se podran prestar camisetas o shorts durante el desarrollo del
partido (esto puede variar si hay algin acuerdo de capitanes).

e Todos los jugadores deberdn participar obligatoriamente con tenis o tachén multitaco, No con tachones de futbol
soccer, ni spikes o algo parecido.

e Un jugador no podra participar en los partidos con esclavas, cadenas, aretes o alglin otro objeto que pudiese ser
peligroso para él o algun otro jugador (esto es a criterio del arbitro).

e Losjugadores que tengan la necesidad de jugar con lentes, tendrdn que ser lentes especiales, si no, quedara a
criterio del arbitro su participacién.

e Todo jugador con prétesis que ponga en riesgo a él o los demas jugadores con material como fierro, yeso, aluminio,
plastico, plastico rigido o sin cobertura blanda, queda a criterio del arbitro central para su participacidn.

BALON

e (Cada equipo deberd presentar para su partido al menos un balén del nimero 4 que esté en buenas condiciones, con
suficiente aire, sin chichones, ni roturas, esto lo determinara el arbitro (La Liga no presta balones) si quieren jugar
con baldn del #5 debe haber acuerdo entre equipos.

e Al momento de presentar su balén en buenas condiciones ante el arbitro y el otro equipo antes de comenzar el
partido, ya se anula todo tipo de protesta o reclamo posterior.

e NOTA. - Si el balén es perdido o daifiado dentro de las instalaciones, no obliga a la Liga para reponerlo.

JUGADORES

Cada equipo deberd estar formado como maximo por 25 jugadores y minimo de 10 jugadores.

Las altas de jugadores seran solo hasta antes de la Jornada 7 (no partido) del Torneo.

Para dar de alta a un jugador:

Ingresar al link de sportwey, llenar los datos solicitados (NOMBRE COMPLETO, FECHA NACIMIENTO, CURP) ademas de
cargar una foto reciente y visible de cada jugador (Jugador no registrado a partir de jornada 4 puede ser
protestado) y obligatoriamente subir una foto de ID (INE, Licencia, Pasaporte o credencial escolar si es menor de
edad).

Si no se cumple con alguno de los puntos posteriores no se podra autorizar al jugador en la Liga.

Un jugador no podra ser registrado en dos o mas equipos.

Por temas de organizacion las cédulas de juego se imprimen para los arbitros horas antes de la jornada nocturna, por lo
tanto si se hace un registro después de ese lapso no aparecerd en la cédula de juego, el equipo contrario puede
hacer la notificacion al arbitro para que lo deje por escrito y ya el Comité Organizador revisara si se registré al
menos minutos antes de su partido, por lo cual dicho registro seria valido y no aplicara la protesta en turno por
jugador no registrado.

IMPORTANTE: La gente ajena a los equipos debe colocarse fuera del area de juego, detrds de la malla o en las gradas,
no se permite qué haya gente de banca entre cancha y cancha, ni del lado de las bancas arbitrales, (porterias lado
edificios) gente de banca y cuerpo técnico sélo se colocan en el lado de las bandas de las canchas # 1y #3
ademads detras de las porterias qué dan para el lado del softbol en la cancha # 2, el arbitro es responsable de
hacer valer esta regla.

ARBITRO
Los partidos seran dirigidos por un solo arbitro central, él es la maxima autoridad dentro del terreno de juego.



SISTEMA DE PUNTUACION

El equipo que gane su partido recibird 3 puntos.
El equipo que empate su partido recibira 1 punto.
El equipo que pierda su partido no recibira puntos.

SISTEMA DE DESEMPATE

1.- Punto extra de la Junta Previa
2.- Diferencia de goles

3.- Mds goles a favor

4.- Resultado del juego entre si
5.- Sorteo

TARJETA AZUL (Sustitucion de Jugador por Jugador).

Esta sera sancionada por el arbitro en todas las barridas de los jugadores aun y que no haya contacto, todo tipo de
barrida serd tarjeta azul, la barrida es y sera siempre una apreciacion por parte del arbitro en turno (incluye portero).
Para la reanudacion del juego el jugador debera de abandonar el terreno de juego (no regresando a jugar) y entrar otro
en su lugar, el partido se reanudara con tiro libre indirecto (2 toques), aun y sea dentro del drea, a excepcién de que
haya sido con contacto (marcar penal).

TARJETAS

Cuando un equipo acumule 3 tarjetas en contra, se marcara un penal a favor del equipo contrario, las tarjetas
pueden ser amarillas, rojas o ambas.

Cuando un equipo tenga 2 tarjetas amarillas en contra y reciba una tarjeta roja directa se tomara en cuenta como
una tarjeta mds y se marcard el penal en su contra por acumular las 3 tarjetas.

Cuando un equipo tenga 2 tarjetas acumuladas y se les marque un penal en contra por alguna falta cometida dentro
del drea y por ende se le saque una tarjeta mas, estd no se acumulard para la suma de tarjetas en tiro penal, solo se
tirard el penal de la jugada y seguird acumulando las 2 tarjetas que ya tenia en su haber.

NOTA. - No pueden tirar 2 penales a favor consecutivamente en una misma jugada o accién.

Cuando un equipo tenga 2 tarjetas acumuladas y se le marque un penal a favor por alguna falta cometida dentro del
areay en esa situacion reclaman o propician alguna jugada que sea sancionada con tarjeta en su contra, ya seria su
tercera tarjeta acumulada, por ende, se tira el penal a favor por la falta dentro del drea y luego se le cobra el penal
en contra por la acumulacién de tarjetas.

Si el penal se anota o se falla, de todas formas, se va a la siguiente porteria a cobrar el otro penal, ya dependiendo
de ese tiro el partido se reanudara con saque de meta (si se falld), del centro del campo (si se anotd) o con bote a
tierra en una zona neutral de la cancha que designe el arbitro, si topd en el poste o la detuvo el portero.

Si al momento de cobrar un tiro libre directo fuera del area, el equipo infractor acumula su tercera tarjeta por
alguna situacion, se eliminara el tiro libre y se ird a cobrar la maxima ventaja que ofrece el futbol que es el penalti,
ya de ahi se reanudari el juego dependiendo de lo que suceda en el cobro del tiro penal.

Si sucede a la inversa, se cobrara el tiro libre a favor y luego se ird a la porteria contraria a cobrar su penal en contra.
doble amonestacion, no se acumula como tarjeta valida para marcar penal.

CREDENCIALES

Los equipos deben presentar sus credenciales de juego a partir de la Jornada 4 de cada Torneo (Jornada, no partido).
Para que una credencial sea valida debe estar enmicada o con papel Contact, es responsabilidad de cada equipo
imprimir sus credenciales y presentarlas en cada partido, de no hacerlo puede perder por default a excepcién de que
el equipo contrario permita jugar sin credenciales (no se permiten digitales o en celular).

Si un equipo cambia de grupo, categoria o nombre, tiene que generar nuevamente todas sus credenciales de juego
para un proximo Torneo.



NOTA. - La Liga NO maneja permisos por credenciales, balones o uniformes, todo eso es por acuerdo de capitanes.

PARTIDOS PERDIDOS POR DEFAULT

e Cuando un equipo no presente las credenciales de juego debidamente certificadas por el Comité Organizador (esto a
consideracion del equipo contrario).

e Cuando un equipo no presente el minimo de jugadores para dar inicio un juego (5).

e Cuando un equipo no presente el minimo de jugadores con su uniforme (5), esto a consideracién del equipo
contrario.

e Cuando algun equipo no esté presente dentro del campo con al menos 5 jugadores uniformados a la hora exacta de
su partido.

e Cuando el equipo tenga un adeudo de su inscripcidn en la Liga después de las fechas establecidas.

e Cuando participe(n) algun(os) jugador(es) con adeudo(s) anterior(es) en la Liga.

e Cuando participe un jugador menor a la edad minima reglamentaria que se permite (16 afios).

e Cuando algun equipo o jugador se presente a jugar en estado inconveniente ya sea alcoholizados, bajo el influjo de
alguln solvente, etc. y sea reportado por el arbitro.

e Cuando participe un jugador ilegal y sea identificado, como un jugador suspendido, vetado, no registrado en el
torneo, etc.

e Si un equipo acumula 2 juegos por default de forma alterna o consecutiva, sera dado de baja automaticamente del
Torneo. Lo anterior a reserva de que haya alguna justificacién vélida para la Liga.

e Siun equipo sale del campo antes de finalizar el partido, perdera el juego por abandono, en dado caso de que
ambos equipos procedan de esa manera, los 2 perderan por default.

1.- Si estd empatado, el equipo que abandond el campo perdera el juego automaticamente, se le quitardn sus goles a

favor y se mantendran los goles que metié el equipo contrario.

2.- Si el equipo va ganando, lo perdera automdaticamente, se le quitaran sus goles a favor y se mantendran los goles que

habia anotado el equipo contrario.

3.- Si el equipo va perdiendo, se le aplicardn 3 goles mas en contra.

NOTA. - Esto avalado por la cédula arbitral.

El minimo de jugadores para poder continuar un partido es de 5, si algiin equipo se queda con 4 o menos jugadores por

suspensiones, expulsiones o lesiones, se detendra el partido y se tomaran las siguientes acciones:

1.- Si esta empatado, el equipo con menos jugadores lo perdera automaticamente, se le quitaran sus goles a favor y se
mantendran los goles que metid el equipo contrario.

2.- Si el equipo va ganando, lo perdera automaticamente, se le quitaran sus goles a favor y se mantendran los goles que
habia anotado el equipo contrario.

3.- Si el equipo va perdiendo, el marcador quedara como estaba al momento de la suspensién.

NOTA. - Esto avalado por la cédula arbitral.

*El marcador en un default es 3-0.
SANCIONES

Ingresar a la cancha sin autorizacién del arbitro por jugadores, entrenador, porristas, etc. se considera como invasor de
canchay se sancionara conforme al reporte arbitral y al tabulador de sanciones de la Liga, ademas puede ser sacado de
nuestras instalaciones dependiendo de la gravedad de la falta cometida.

Asi también dependiendo de la gravedad de la invasidn, el equipo o ambos equipos pueden perder el partido.

Los jugadores o miembros del equipo (lldmese jugadores suplentes y cuerpo técnico), deben estar colocados al costado
de la cancha # 1, al costado de la cancha # 3 o detrds de la porteria sur en la cancha # 2.

Nadie debe estar en el area del lado del estacionamiento y edificios (detras de las porterias lado norte), esa es area
exclusiva de arbitros, la gente que se coloque ahi, serd retirada. Tampoco deben colocarse entre cancha y cancha.
Toda la gente ajena al equipo, Ildmese porristas, familiares, etc., deben colocarse en las gradas o sobre el camino de
adoquin, estando fuera del area de las canchas, detras de la malla verde, de no hacerlo e ingresen a las canchas, seran
retirados por los arbitros y no se continuaran el partido.



Todos los jugadores que sean expulsados de sus partidos y vengan reportados en la cédula, tendran al menos un
partido de sancién, el nUmero de partidos de castigo se incrementara dependiendo de la gravedad de su falta y
cotejandolo con el tabulador de sanciones de la Liga, si expulsado por doble amarilla, también sera castigado.

NOTA. - Jugador que sea expulsado del partido ya no podra regresar al mismo ni podrd ser sustituido por alguien mas.

Jugador que no venga reportado en la cédula no sera sancionado, pero si es visto por algun visor de la Liga al momento

de su expulsidn, si se le dara su sancidon correspondiente.

Los capitanes, encargados o responsables del equipo deberdn estar conscientes sobre la situacion de sus jugadores

expulsados y no alinearlos en su o sus partidos siguientes para evitar una sancién.

*En caso de tener una apelacion debe enviarse a mas tardar 24 horas después de su partido (Costo de $500.00, proceda

0 no).

Los arbitros recogerdn las credenciales de los jugadores expulsados y los equipos deberdn recogerla en la Liga después

de que hayan pasado sus juegos de sancién.

Los equipos pueden ser sancionados con una llamada de atencidn o una amonestacién por parte de la Liga de acuerdo al

nivel de falta que cometan, si reinciden, son reportados nuevamente o su reporte en la cédula de juego es sobre una

conducta grave, mal intencionada, altanera, en contra del drbitro, jugadores, equipo contrario, coordinadores,
espectadores, etc. serdn dados de baja de la Liga por indisciplina 0 mal comportamiento de manera automatica, no
rembolsando el dinero ya pagado en el Torneo.

Si un jugador, jugadores o equipo son reportados por indisciplina ya fuera de la cancha y del partido, seran castigados

conforme al reglamento de Instalaciones.

NOTA: Cuando exista una rifia campal en algin partido y revisando previamente el reporte arbitral, el reporte de
vigilancia (en caso de que exista) y el reporte de la Liga, el equipo o los equipos involucrados en dicho acto, serdn
dados de baja automaticamente del Torneo, perdiendo lo pagado actualmente a la Liga y con una sancidn
indefinida por parte de la Liga para participar en torneos posteriores.

Baja Voluntaria: De igual forma si algiin equipo se da de baja por decisidon propia en el transcurso del torneo, pierde lo
pagado hasta ese momento, no hay reembolso por parte de la Liga.

PROTESTAS

e Las protestas por uniformes, balones y credenciales tendrdn que hacerse ANTES del silbatazo inicial, avisar al arbitro
y al equipo contrario que dicho partido se jugara bajo protesta o no si la protesta es contundente igual puede pedir
gue no quiere jugar y se gana en la mesa, el arbitro debe asentar en la cédula que el partido no se jugd por “x”
protesta o que se esta jugando protestado y el equipo que protestd debe ratificarla por correo electrénico a mas
tardar 24 horas después de su partido, pero solo el Capitan o responsable del equipo tendrd esa facultad. Si alguno
de estos pasos no es llevado a cabo, la protesta no procedera en automatico.

e NOTA. - Si un equipo presenta el minimo de jugadores uniformados (5), la protesta por no traer uniformes no
procederd, lo que se hace es retirar a los jugadores que no presenten su uniforme, indicarle al arbitro que no les
permita participar en el partido, esto a consideracidn del equipo contrario, si no trae calcetas largas también puede
ser retirado del partido o no permitirle su participacidn si asi lo desea el equipo contrario.

e Sieljugador no es retirado del campo por el arbitro, se tomara como que todo estd en orden y no procedera ningin
tipo de protesta.

e NOTA 2.- Si hay protestas validas de cada equipo por diferentes situaciones antes del partido, estds se anulan y el
juego seguira su curso normal.

e Elresto de las situaciones a protestar tales como jugadores ilegales, préstamo de playeras, etc. se pueden protestar
durante el desarrollo o final del partido y realizar el mismo procedimiento del punto anterior.

e Por ninglin motivo el equipo que proteste y decida jugarlo bajo protesta debera abandonar el partido ya que, de
hacerlo, PERDERA EL JUEGO POR ABANDONO.

e NOTA 3. - Si el juego es ganado en la mesa debido a la protesta, se anulard el “resultado cancha” y el partido
qguedard 3-0 a favor del equipo que protesté (en caso de que proceda la protesta), pero lo sucedido durante el juego
como sancionados, expulsados e incidentes, si se tomara en cuenta para la Liga
e Siexiste alguna queja o protesta sobre el arbitraje o alguna otra situacion, deben enviarla por escrito a la Liga a

mas tardar 24 horas después de su partido.
e No deberan escribir nada en la cédula arbitral, solo el arbitro esta autorizado a escribir en ella, quien se atreva a
escribir sobre dicho documento sera sancionado de acuerdo al tabulador de sanciones de la Liga.
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ROL DE JUEGOS

e Elrol de juegos podrd ser consultado en la pagina de Sportwey a partir de la Jornada 4, los juegos de la Jornada 1 a
la 3 se mandaran via correo electrdnico o por whatsapp.

e Todos los equipos deben de contar con al menos un correo electrénico OBLIGATORIO, la Liga NO se hace
responsable por informacién o avisos que no reciban.

e Los juegos por lluvia o frio NO se suspenden, solo por tormenta eléctrica o cuestiones extremas de los climas
gélidos, ademds se pueden posponer por indicaciones de la sede en turno.

e Pero fuera de estas causas, los juegos ya programados no se suspenden ni posponen ni reprograman.

ESTADISTICAS
Las estadisticas del Torneo se podran consultar en la pagina de app.sportwey.com a partir de la Jornada 4.

EDAD MINIMA PARA JUGAR
La edad minima reglamentaria para jugar es de 16 afios en todas las categorias.
NOTA. - De hacer caso omiso a esta regla, se perderan todos los juegos en donde el menor haya alineado.

JUNTA PREVIA:

A los equipos que asistieron a la Junta Previa de inicio del Torneo el 14 de enero, se les otorgard un punto extra al
finalizar la Temporada, dicho punto se reflejard en la tabla de posiciones en Internet al final del Torneo regular.
EQUIPOS ASISTENTES TORNEO NOCTURNO: GLADIOLAS FCY PANORAMA SKY CLUB.

EQUIPOS ASISTENTES TORNEO SABATINO Y DOMINICAL: NO HUBO.

RIESGO DEPORTIVO

La Liga y la sede en turno NO se hace responsable por lesiones o agresiones sufridas en los jugadores dentro o al
término de los partidos, ya que se toma como un riesgo deportivo, existe una Carta Responsiva donde deslinda al
Comité Organizador sobre las posibles lesiones sufridas.

Los responsables y jugadores del equipo, liberan de cualquier responsabilidad a SENIOR CUP MTY y a SERVICIOS
INTEGRALES NOVA DE MTY por cualquier padecimiento que se les detecte a sus jugadores antes, durante o
posteriormente a la realizacién de los juegos, asi mismo aceptan que todo accidente o incidente que se presente
durante el desarrollo de la competencia serd considerado como riesgo deportivo y no sera responsabilidad del
Comité Organizador ni el club Sede.

También deben reservarse cualquier accion o derecho alguno de ejercitar con posterioridad, ya sea de cardcter civil,
penal, laboral, mercantil, fiscal, ni de cualquier otra indole en contra de la mencionada empleadora, ni de sus
socios, directores o quienes sus intereses representen en contra de SENIOR CUP MTY y la sede en turno.

Se debe firmar obligatoriamente por cada de representante de equipo una carta responsiva donde se trata dicho
tema.

GARANTIA DE LOS 9 JUEGOS

La Liga no se ha responsable en caso de que algun equipo sea dado de baja por causa de fuerza mayor (rifia campal,
decision propia, falta de pago, etc.), no se regresara la parte proporcional y no obligara a cubrir los juegos faltantes.

No se les dardn los puntos a los equipos que, si hayan jugado contra ese equipo, esos resultados se mantendrdn, solo se
daran esos 3 puntos a los equipos que no se hubieran enfrentado a él hasta antes de su baja.

Si el equipo es dado de baja en la Jornada 1 6 2 se inscribira a otro equipo o en su defecto se les dardn los 3 puntos a
todos los participantes del grupo.




PAGO DE INSCRIPCION
Para dar inicio al Torneo se debe pagar como minimo el 50% del costo de la inscripcidn y el resto a mds tardar antes de

la Jornada 4.
Se pagara en depdsito o por transferencia a:
TARJETA: 4130 9801 1405 7613 BANCO: AFIRME
NOMBRE: ORLANDO CORTES El costo total del Torneo es de: DOMINICAL $6,500.00
El costo total del Torneo es de: NOCTURNO $7,000.00.
FACTURAS

Para solicitar una factura (precio mas IVA):
Se cubrira el pago a:

TARJETA: 4741 7451 6443 6327 BANCO: HEY BANCO

CUENTA: 989820450011 CLABE: 058597000019065449

NOMBRE: ORLANDO CORTES NOTA. - No se tramitaran facturas anticipadas.
PREMIACION

e La premiacién del Torneo se llevard a cabo en cancha al término de la Final.

e No hay premios econédmicos ni descuentos para los equipos ganadores.

e Se premia al equipo Campedn, Subcampedn y lider de goleo individual por Torneo, si 2 6 mas jugadores quedan
empatados en goleo, el trofeo se le entrega al jugador en el que su equipo haya avanzado mds en el Torneo, ya sea
en Finales o en tabla de posiciones, en caso de que los equipos no califiquen, si los empatados son del mismo equipo
se le entrega al que los haya anotado en menos juegos de asistencia o haya llegado primero a esa cifra.

FINALES

En los partidos de Finales que terminen empatados avanzaran a la siguiente ronda los equipos mejor calificados en el
grupo, solo en la Final en caso de empate se decidira al vencedor mediante una tanda de 3 penales por equipo, en caso
de continuar empatados, se irdn a muerte subita.

NOTA.- Un jugador debe jugar minimo en 3 partidos del Torneo regular para poder participar en la etapa de Finales,
es responsabilidad de cada capitan revisar en sus partidos que el arbitro en turno marque la participacion de sus
jugadores en la cédulas de juegos.

SISTEMA DE COMPETENCIA - NOCTURNO

Los grupos son de 12 equipos, cada equipo jugard 9 partidos de Temporada regular, un round Robin (todos vs todos) a
una sola vuelta y se eliminan 3 jornadas por sorteo, calificando a las Semifinales directamente los primeros 2 equipos del
grupo, mientras que del 3 al 6 juegan repechaje (3 vs 6 y 4 vs 5) los ganadores se unen a los lugares 1y 2 para jugar
semifinales reacomoddandose del 1 al 4, los ganadores disputaran la Final, no hay juego por el tercer lugar.

Si los grupos se forman de menos equipos, el sistema de competencia y calificacion a finales cambiard y se les informara
a su debido tiempo.

Hay Campedn por cada grupo.




SISTEMA DE COMPETENCIA - SABATINO
SISTEMA DE COMPETENCIA - DOMINICAL

Hay Campedn por cada grupo.

Reglamento de conducta

1.- No introducir ni consumir bebidas alcohdélicas al drea de los campos deportivos o estacionamiento.

2.- No cambiarse de ropa en el estacionamiento o en lugares no adecuados.

3.- El jugador(es), equipo(s) que insulte(n) o agreda(n) a personal del mismo equipo, contrarios, arbitros, coordinadores,
etc. tendrd una sancién ejemplar segun los reportes.

5.- A los equipos que participen en una rifia campal se les dara de baja del torneo inmediatamente, previamente reporte
arbitral.

6.- A la(s) persona(s) que cause(n) disturbios o dafios en la sede se le(s) negara el acceso.

7.- Seguir los reglamentos que estan publicados en cada instalacion.

8.- No se permite fumar o vapear en el drea de campos y canchas.

9.- No acatar estos puntos es baja automatica del o los equipos en los Torneos donde participen (sin reembolso).

ESTACIONAMIENTO
La Liga y sede NO se hacen responsable por dafios o robos a sus vehiculos en el interior del estacionamiento.

La Liga no tendra partidos en dias festivos para la Nocturna ni en domingos de “puente” para
la dominical.

COMITE ORGANIZADOR
Todo lo no previsto en este reglamento sera resuelto por el Comité Organizador siendo sus fallos inapelables.

Atte.

Comité Organizador SENIOR CUP MTY
Cel. 818 080 2907
senior.cup.mty@outlook.com
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Tabulador de Sanciones 2026
Ligas Senior Cup Mty

]

olver aportar datos falsos a la cédula arbitral

3finvadir nuevamente la cancha en un partido posterior

JUGADOR EXPULSADO POR CONDUCTA INCORRECTA | SUSPENSION JUGADOR EXPULSADO POR CONDUCTA VIOLENTA |SUSPENSION
1/Conducta Antideportiva y acumular 2 tarjetas amarillas 1/Agredir fisicamente a cualquier persona del partido
2 Hacer tiempo, malegrar clara opcion a gol 2 Contestar agresion fisicamente
3|Arrojar el balon a un contrario en forma violenta 3.Jugador que Incite a la violencia
4 Festejar un gol de manera grosera o con burla 4 Intentar o agredir al pablico _ i
5|Intentar engariar al arbitro fingir agresiones 2 ESC“P" a cualgwer persona del partido 1 Afio de
6|Provocar a un contrario 1 Partido ?_igreg!r a alguien eszand(; ya expulsado fomeos
T|Reclamar constantemente las decisiones arbifrales Agrecir a', un compariero de equipo___
T ~ . Agredir fisicamente, faltar el respeto o insultar a los
8|Emplear lenguaje ofensivo )
9 Escribir sobre la cédula de ———r 8icoordinadores del torneo
scn .|r Sobre la c& u_a i Juego sin af‘ on_zamon . 9lIntentar o agredir fisicamente asi como escupir al arbitro
10{Invadir la cancha un jugador sin autorizacion del &rbitro
11|Reincidir en faltas durante el juego ool 2D SUSPENSION
Capitan del equipo que alineé a jugadores ilegales (Se Part.icipar activamente en una rifia varios o todos jugadores del Baja
1 pierde partido) EQUDE . automética del
. - - . Provocar o iniciar un conato de bronca, asi como cometer una T
2Hacer sefias obscenas al publico o contrarios 2 Partidos 2Zlindisciplina dentre de las canchas o en sus alrededores r{;m:c; pc:r
S.MSUH‘D o II‘TESpE,‘tUOSIdEjd al Cuerpo arbitral Incitar dentro o desde la banca varios jugadores & la violencia en el pa eE I..Iie 0105
4|Aportar datos falsos a la cédula arbitral juego quipas
JUGADOR EXPULSADO POR JUEGO BRUSCO GRAVE | SUSPENSION PERDER EL PARTIDO SUSPENSION
1|Falta fuerte a un contrario con balon en disputa Situacion de agresion fisica de uno o varios jugadores hacia
Pisar a un contrario sin disputar el balén | conducta 2 Partid 1lel arbitro, asi como invasion de cancha reportada El 0 los equipos
2violenta anidos Decisian arbitral por falta de garantias, guedarse con menos|  pierden el
3 Faltas reiterativas con baldn en disputa 2 del minimo de jugadores, alinear jugadores ilegales partido en forma
JUGADOR REINCIDENTE SUSPENSION , o _ _ automatica
1[Capitan qué vuelva alinear jugadores ilegales 3lncitar a la violencia desde cualguier perspectiva
6 Meses NOTA.- Todas estas sanciones aplican en base a los reportes oficiales del

arbitro en la cédula de juego o bien, reportes de Coordinadores en base alo

sucedido.




