CLUB HACIENDA SAN IGNACIO 2026

Esta es una liga recreativa de futbol para adultos para hombres y mujeres. El propdsito de la liga es promover y apoyar el
juego de futbol para adultos en un ambiente amigable y familiar en el drea del condado de Riverside. Las reglas de la FIFA 'y
la USSF rigen el juego de NUESTRAS LIGAS, excepto lo modificado por estas reglas.

La intencién de NUESTRAS LIGAS es promover el futbol con un espiritu de trabajo en equipo, juego limpio y espiritu
deportivo. Proporcionar una competencia coherente entre los jugadores y equipos de futbol del area. Desarrollar y
fomentar el interés por el futbol en el area del sur de California.

Estas reglas se dividen en cuatro areas principales.

e Participacién en NUESTRAS LIGAS

e Operaciones de la liga

e (Cdlculo de puntuacion y puntos.

e Desviaciones de las reglas de la FIFA y la USSF

Participacion en NUESTRAS LIGAS:
Los jugadores y entrenadores que se unan a NUESTRAS LIGAS deben seguir las pautas adicionales que se encuentran en
estas reglas de la LIGA.

PLANTILLA: todos los equipos deben proporcionar una lista de jugadores al comienzo de la temporada sin limite de
jugadores, los equipos pueden realizar cambios en la lista o transferencia de jugadores enviando un correo electrénico o
mensaje al nimero de teléfono a un costo de $150 por cambio de lista 0 equipo, esto se aplica a aquellos en los que se
haya pagado la tarifa completa del equipo. Los jugadores no registrados en un equipo y jueguen un partido sin la
autorizacién de la liga también seran causa de pérdida que equivale a la pérdida del juego.

*TODOS los jugadores deben participar en un minimo de 6 partidos de la temporada regular para poder ser elegibles para
los playoffs. NO se permitirdn cambios en la lista en liguilla, o si el jugador y manager estan de acuerdo a que dicho jugador
quisiera hacer el cambio podra ser registrado mas lo elegible a jugar playoffs.

CUOTAS DE LA LIGA: la registracién del equipo debe pagarse al inscribir el equipo o en la primera jornada que comience la
temporada con un costo de $1500. El pago total vence antes de empezar la jornada 3. Si algtin equipo no realiza el pago de
su equipo, habrd un cargo por pago atrasado de $500.

Se cobraran $100.00 por cada jugador que se registre en el equipo dichos jugadores deberan estar registrados antes de la
jornada 3. Si un jugador sera registrado por primera vez tendrd que cubrir el gasto completo para registro si este no pagay
juega automaticamente sera alineacién indebida y perderdn el partido.

CUOTA DE ARBITRAIJE: el pago de arbitraje tendra un costo de $650 que tendran que realizarlo antes de empezar el partido
o antes de empezar el segundo tiempo, el pago se realizara directo en la mesa de administracién otorgandole un recibo de
pago que este mismo tendra que ser entregado al arbitro para poder empezar el partido.

TRANSFERENCIA: A un jugador se le permitira cambiar de equipo solo 1 vez durante una temporada con la aprobacién
previa del Director de la Liga. Los jugadores pueden jugar en diferentes divisiones durante la misma temporada siempre que
cumplan con los requisitos de edad y hayan pagado sus cuotas.

IDENTIFICACION DEL JUGADOR: todos los jugadores deben registrarse en el sitio web de la liga con una fotografia actual y
con su credencial de la liga. Si el jugador no tiene una fotografia actual en el sitio web o no cuenta con credencial, debe
registrarse en la mesa de registro de la liga antes del inicio del juego con una identificacion con fotografia valida.

RESPONSABILIDADES DEL JUGADOR - Cualquier jugador que reciba una tarjeta amarilla debera abandonar el campo
durante 2 minutos. Si el portero recibe una tarjeta amarilla, el propio portero debe salir del campo durante los 2 minutos.
Se espera que una tarjeta roja emitida con lleve una suspensién automatica minima de 1 juego; Un jugador suspendido no
participara Unicamente en la division por la que fue suspendido, a menos que se le considere una amenaza para la
seguridad de otra persona. Las suspensiones se trasladan a otras divisiones y/u otras noches. La acumulacion de 3 tarjetas
rojas en una misma temporada supondra la suspensién de la liga durante seis meses, contados a partir de la fecha de la
ultima tarjeta que provoca la suspensidn. La persona suspendida también debe tomar y aprobar una clase de capacitacion



para arbitros y proporcionar una carta de finalizacién del instructor antes de que se le permita volver a ingresar al juego de
la liga NUESTRAS LIGAS.

NOTA: ESTOS NO SE APLICAN A LAS TARJETAS ROJAS COMO RESULTADO DE PELEAS U OTRO JUEGO PELIGROSO. Consulte la
seccion CONDUCTA DEL JUGADOR para obtener informacion sobre la suspension como resultado de una pelea.

REUNION DE MANAGER - La liga llevara a cabo reuniones obligatorias de managers cada temporada. Se requiere que cada
equipo esté presente en esta reunién hasta que finalice. Un equipo puede estar representado por otra persona que no sea
su director. Un entrenador puede representar a 2 equipos siempre que forme parte de ese equipo. Los equipos que no
estén representados en esta reunién serdn penalizados con menos 2 puntos de la clasificacion actual. Los equipos que
lleguen tarde o se vayan temprano (10 minutos para mas) también serdn penalizados con menos 1 punto de su clasificacion
actual. Sin excepciones. Esta regla se cred porque es bien sabido que, de lo contrario, la gran mayoria no asistira a las
reuniones de managers.

Operaciones de la liga:

SITIO WEB DE NUESTRA LIGA: NUESTRAS LIGAS operan un sitio web en http://www.clubhaciendasanignacio.com Cada sitio
web proporciona la informacién mas reciente sobre las operaciones de la liga y debe consultarse semanalmente para todas
las preguntas relacionadas con NUESTRAS LIGAS.

TEMPORADA: la temporada de la liga durara dependiendo los equipos que se registren esto a que varia las jornadas que
seran.

CAMBIOS DE HORARIO: una vez que se publica un horario en el sitio web, no se realizaran cambios a menos que surja un

problema logistico inesperado. La Unica otra excepcién son los cambios relacionados con el clima. Si este es el caso, todos
los managers seran notificados de los cambios electronicamente. Si un equipo requiere adaptaciones especiales, se puede
realizar una solicitud al director de Ia liga; Si su solicitud puede ser atendida, se cobrara una tarifa de $850.

FINALES - Al final de la temporada regular, los cuatro mejores equipos avanzaran a los play-offs, En los grupos con 10 o mas
equipos (posiblemente cambios con un partido de play in y los 2 primeros lugares avanzaran directo. El equipo con el
ranking mds bajo DEBE vencer al equipo con el ranking mas alto para poder seguir adelante. Para las semifinales, los
equipos irdn directamente a los tiros penales en caso de empate (con tiempo restringido entre semana, es posible que los
equipos tengan que ejecutar tiros penales antes de su juego). Los juegos finales seran tiempos de 20 minutos y si no hay un
ganador, habra dos tiempos extras de 5 minutos. Si no hay ganador, se jugara al mejor de 3 tiros penales. Si aun no hay un
ganador, los equipos continuaran hasta que alguien gane.

PARTIDOS DE RECUPERACION Y CANCELACIONES — Un partido se considera oficial una vez finalizada la 1.2 parte. Si el juego
debe detenerse después de su inicio, pero antes de que se complete la mitad, el programador hara todo lo posible para
reprogramar el juego acortado. Sin embargo, si el campo, el clima u otras situaciones impiden una reprogramacion
oportuna, es posible que el juego no se repita. Si esto ocurre, la puntuacidn obtenida se utilizard como puntuacidn final del
juego.

PERDIDA: si no se presenta una cantidad minima de jugadores (5 en contra 7), ese equipo se perderd. Los arbitros
permitiran un periodo de espera de 15 minutos desde la hora de inicio publicada para alinear un equipo. Se aplicard una
multa la cual es de $650 al equipo que pierda el juego por no presentarse y debera pagarse antes de que se pueda jugar el
proximo juego o sea designado. El equipo que gane por defecto sumara el maximo de puntos a la clasificacién de su
division: 3 puntos y 3 goles.

CONDUCTA DEL JUGADOR: Los jugadores son responsables de mantener un comportamiento justo, deportivo y educado en
todo momento. NO se toleraran peleas. No se DEBE utilizar lenguaje grosero, vil o vulgar en el campo ni hacia otros
jugadores ni hacia usted mismo en general. Los arbitros reciben instrucciones de tarjeta a los infractores. Cualquier pelea
resultard en una suspensién inmediata de un afio sin reembolso a quien dé el primer golpe. Todas las demas personas que
se involucren en una pelea también seran suspendidas durante al menos seis meses, segun los informes de los directivos y
otros testigos. No se tolerara el abuso racial o del arbitro. La agresién incluye los siguientes actos cometidos contra un
arbitro: golpear, patear, pufietazo, estrangular, escupir, agarrar, pisar o chocar contra un arbitro; el acto de patear o arrojar
cualquier objeto a un arbitro que pueda causarle lesiones, dafiar el uniforme o la propiedad personal del arbitro. El abuso
de arbitro también se define como un ataque verbal o acercamiento fisico que implica 0 amenaza con dafio fisico a un
arbitro o a su propiedad o equipo. Las amenazas verbales son comentarios que conllevan una amenaza implicita o directa
de dafio fisico. Amenazas como: "Te atraparé después del partido" o "No saldras sano y salvo de aqui" se consideraran


http://www.clubhacienda/

abuso arbitral. La comisidn de cualquiera de los actos anteriores conllevara una suspension de 6 meses a un afio de
NUESTRAS LIGAS.

Un jugador que haya sido sancionado por pelea u otra conducta violenta, por mas larga que sea la suspension, el jugador
tendra prohibido volver a registrarse y jugar en esta liga. El jugador que sea expulsados por insultoshacia un rival cuerpo
arbitral staff de la liga serd suspendido y se realizara una multa de $950 mas aparte la suspension de partidos. Somos una
liga recreativa que busca el juego limpio y no se tolera la violencia.

ARBITROS - Todas las decisiones tomadas por los arbitros asignados a los partidos son definitivas. La USSF y los arbitros en
entrenamiento estan contratados para arbitrar los juegos de la liga; si tiene algun problema con los arbitros que dirigen los
juegos, le sugerimos que busque al encargado de la liga o arbitraje. No se aceptaran apelaciones relativas a las decisiones
del arbitro. Ningun jugador o individuo podra ingresar al terreno de juego sin el permiso expreso del arbitro, excepto
durante las sustituciones.

REEMBOLSOS: una vez ingresado en el calendario, ningln equipo o jugador recibird un reembolso por ningiin motivo. Los
reembolsos a los jugadores durante la temporada son responsabilidad de los directores del equipo.

EQUIPAMIENTO JUGADORES - Todos los equipos deben tener uniformes para poder jugar. Se requieren camisetas de juego
estas mismas deben estar numeradas. Los pantalones cortos y los calcetines no necesariamente tienen que ser de la misma
marca o estilo, pero deben ser del mismo color. No se permitiran colores contradictorios, como usar verde en lugar de rojo
o naranja en lugar de azul real), todos los jugadores deberan usar espinilleras obligatoriamente sin excepcién alguna,
jugador que no traiga sera amostestado directamente y tendra que salir y podra entrar hasta que traiga espinilleras puestas.
No se permitird traer aretes o joyeria. Se espera que los equipos cumplan con este requisito a mas tardar en el tercer juego.
Un arbitro expulsara a un jugador del campo de juego hasta que use los colores del mismo equipo. Si el jugador se niega a
cambiar, no se le permitira jugar. En caso de que ambos equipos vistan el mismo color, el equipo HOME debe tener una
opcion alternativa para cambiar de color (los dorsales estan bien). Si el equipo local no tiene un plan de respaldo debera
rentar casacas con un costo de $100.

POLITICA DE QUEJAS/PROTESTA: Una queja/protesta es una queja con una resolucién sugerida. Los tnicos asuntos que son
reclamables/protestables son el trato de los jugadores por parte de los entrenadores, las acciones de los espectadores o
cualquier violacion clara de las reglas que haya escapado a la atencidn del Director de la Liga. Cualquier queja/protesta
deberd presentarse por escrito, con una tarifa de protesta no reembolsable de $450, a la liga dentro de los tres dias
posteriores a la accién bajo protesta. Al recibirlo, el Director de Arbitros de la Liga revisard los hechos relevantes, nombrara
un panel de administradores (de otras divisiones no relacionadas) y emitird una determinacion, por escrito, al manifestante
dentro de los siete dias. Los siguientes articulos, aunque no son exclusivos, no son objeto de queja/protestacion:

Nuestras reglas de la liga

Decisiones del arbitro

Decisiones sobre suspensiones

A menos que aqui se indique lo contrario, todas las Reglas del Juego prescritas en los reglamentos de los érganos
sancionadores de la FIFA se aplicaran a todos los partidos de NUESTRAS LIGAS.

Regla 1: El Terreno de Juego. Las condiciones locales pueden exigir el uso de campos no estandar, El tamafio de campo
utilizado serd 30 X 55 o0 30 X 50.

Ley 3: El Niumero de Jugadores. Los equipos jugaran con un maximo de 8 jugadores a la vez dependiendo de la division. Se
permiten sustituciones libres para ambos equipos en cualquier momento evitando tener jugadores adicionales en el campo
al mismo tiempo. Se requiere un minimo de 5 jugadores para comenzar el juego para evitar la pérdida. En las divisiones
mixtas, debe estar presente como minimo 1 nifia para comenzar el juego para evitar la pérdida.

Regla 7: Duracién del Partido. Si las condiciones climaticas o del campo lo exigen, y con el consentimiento de ambos
entrenadores involucrados, los partidos pueden acortarse de los tiempos normales la duracidn sera de 30 minutos por
medio tiempo esto dara inicio desde la hora indicada, si un equipo no ingresa al terreno de juego se concedera 1 gol por
cada 5 minutos que pase desde la hora indicada, dichos minutos tendran que restarse de los 30 minutos de tiempo.

Regla 8: Inicio y Reinicio del Juego. Desde un saque de meta y/o un despeje del portero (esto incluye rebotar el balén),
cualquier jugador debe tocar el balén o el baldn tiene que rebotar en su propio campo para poder jugarlo, esto incluye los
“patadas caidas”. Los lanzamientos de portero ESTAN permitidos para cruzar la linea media. Si la pelota entra en juego y sus
oponentes la pueden desafiar, no hay restriccion en la distancia a la que se puede patear.



Regla 11: Fuera de juego. No habra posicion de fuera de juego. Sin embargo, en los tiros directo no esta permitido
“proteger” al portero (principalmente para evitar lesiones). Al portero se le permitira al menos 3 yardas de cualquier
oponente mientras defiende su linea de gol. Los tiros de esquina son la excepcion.

Ley 12: El Muro. La distancia de la pared sera de 8 yardas para 8v8. Toda situacion a balén parado serd considerada como
un “tiro directo”. El equipo defensor debe darle al equipo atacante sus 8 yardas "automaticas" sin que se le pida que lo
haga. Se anima a los arbitros a que carguen a los jugadores que no permitan que los equipos realicen salidas rapidas. No es
necesario esperar a que se reinicie el juego después de que se sancione una falta, a menos que se emita una tarjeta. Si un
jugador pidi6 yardas deberd esperar el silbato antes de patear el balén.

Regla 15: Saques de banda. No habra saques de banda. En cambio, los equipos realizardn un tiro DIRECTO desde el punto
donde sali6 el balon.

carga y deslizamiento con barrida: la “carga” con barrida es la accidn utilizada por un jugador cuando se agacha en el suelo
para ganarle el balén a un oponente y esto NO estd permitido en ninguna de nuestras divisiones. “Deslizarse” sin intentar
quitarle el baldn a otro oponente (es decir, salvar el balén para que no rebote o se produzca una situacién de gol) esta
permitido siempre y cuando no haya otros jugadores alrededor dentro de una distancia de 3 metros. En otras palabras, NO
estd permitido deslizarse para marcar un gol mientras el portero esta cerca. Deslizarse para evitar que la pelota salga del
rebote sin nadie cerca ESTA PERMITIDO. Sin embargo, la decisién sobre esto queda siempre a discrecién del arbitro pero
siempre de acuerdo con la regla anterior.

DESEMPATES DE PUNTOS DE TEMPORADA:

En caso de empate a puntos, el empate se resolvera en este orden:

Diferencia de goles

Menor cantidad de tarjetas rojas recibidas

Lanzamiento de la moneda.

Durante los play-offs, los empates se resolveran de la siguiente manera:

Durante los cuartos de final, el equipo con menor ranking DEBE ganar el juego para seguir adelante. En caso de empate, el
equipo mejor clasificado pasara a la siguiente ronda.

Durante las semifinales (si el tiempo y la disponibilidad del campo lo permiten) y las finales, los equipos jugaran dos tiempos
de 5 minutos. Si el empate persiste, los equipos realizaran 3-3 tiros desde 10 yardas de distancia hasta que alguien gane o
hasta que se apaguen las luces. Los porteros en el campo al final del juego tomaran los puntos. El portero no podra ser
cambiado durante la competiciéon a menos que se lesione durante la tanda de penaltis. ... Pero el balén puede tocar al
portero, los postes y/o el travesafio cualquier nUmero de veces antes de entrar y contar como gol.

Si este es el caso, un simple lanzamiento de moneda determinara quién quedara registrado como campedn de la
temporada y quién sera el subcampedn.

SUSPENSIONES: si un jugador acumula 5 tarjetas amarillas no se permitira jugar y tendra 1 juego de castigo, en caso de que
el jugador reciba tarjeta roja por doble amarilla no debera pagar ninguna multa y tendra un juego de castigo, en caso de
recibir roja directa dependiendo la causal deberd pagar la multa de $350a $1500. Los castigos o partidos de suspension se
aplicaran dependiendo la causal por la cual fue expulsado.

* Si hay algun desacuerdo con respecto a las reglas anteriores, sera responsabilidad del Director de la Liga interpretar dichas
reglas a las partes afectadas. El Director de la Liga tendra la ultima palabra sobre cualquier cuestidn de interpretacion de las
reglas.



