1. Reglas

Cafiedo Cup 2025 se jugara de acuerdo con las secciones aplicables de las reglas de la FIFA. Cuando esté sujeto a la
interpretacion de las reglas o regulaciones de la FIFA, se aplicara el texto en inglés.

2. Reglas de competencia

2.1 Los equipos participantes deben pertenecer a un club o academia que esté registrado en su asociacién nacional
afiliada a la FIFA. Los equipos escolares también pueden participar. Todos los jugadores deben estar registrados en el
club para el que juegan. Los equipos que no estén registrados en la asociacién nacional, deberan firmar una carta

responsiva y darse de alta en la plataforma del torneo.

2.2 Los equipos se dividen en grupos de tres o cuatro integrantes. El orden entre los equipos se decidira por puntos.
Se otorgaran 3 puntos por una victoria, 1 punto por un empate y 0 puntos por una derrota.

Si dos 0 mas equipos tienen el mismo numero de puntos, el orden se decidira de la siguiente manera:

¢ Diferencia de goles

e Mayor nimero de goles marcados

e Menor nimero de goles recibidos

2.3 Fase Regular

Se garantizan 3 partidos a cada equipo de acuerdo con los integrantes de su grupo. Los partidos se disputaran en las
distintas sedes con las que cuente la organizacidn del torneo, y los horarios se anunciaran con anticipacion.

2.4 Fase Final

Los dos mejores equipos de cada grupo avanzaran directo a semifinales. Todos los partidos de Finales se decidiran por
el sistema de copa, es decir, por eliminacidn directa. El desempate en un partido igualado en marcador, se decidira
mediante tiros penales de acuerdo con las reglas de la FIFA.

3. Categorias

Varonil

¢ Infantil Menor - Nifios nacidos en los afios 2017 - 2018 (Modalidad Futbol 9)

¢ Infantil N. Héroes - Nifios nacidos en los afios 2015 - 2016 (Modalidad Futbol 9)

* Infantil Mayor - Nifios nacidos en los afios 2013 - 2014 (Modalidad Futbol 9)

e Juvenil Menor - Nifios nacidos en los afios 2011 - 2012 (Modalidad Futbol 9)

e Juvenil Mayor - Nifios nacidos en los afios 2009 - 2010 (Modalidad Fatbol 11)

e Sub 17 - Nifios nacidos en los afios 2007 - 2008 - 3(2006) (Modalidad Fatbol 11)



4. Periodo de juego

Categoria Infantil Menor
- 2x25 min

Categoria Infantil N. Héroes
- 2x25 min

Categoria Infantil Mayor - Modalidad Futbol 9
- 2x25 min

Categoria Juvenil Menor - Modalidad Fatbol 9
- 2x25 min

Categoria Juvenil Mayor
- 2x30 min

Categoria Sub 17
- 2x30 min

5. Numero de jugadores y sustituciones

5.1 No hay limite para el nimero de jugadores en cada plantilla de equipo. Sin embargo, solo se permiten siete (7)
suplentes en cada partido de 11 jugadores. Los equipos pueden utilizar un maximo de 18 jugadores por equipo en un
partido de modalidad futbol 11, es decir, 11 jugadores en la cancha y siete suplentes. Un jugador sustituido no puede
volver a entrar en el partido en las categorias juveniles. Todas las sustituciones deben realizarse dentro del area
técnica. Si no hay area técnica, la sustitucion debe realizarse en la linea central. El jugador que sera sustituido debe
abandonar el terreno de juego antes de que el nuevo jugador pueda ingresar al terreno de juego. Las sustituciones
incorrectas seran sancionadas con tarjeta amarilla. En la modalidad futbol 9, los cambios seran libres, y pueden volver
a ingresar aunque ya hayan sido sustituidos.

5.2 Esta permitido utilizar un jugador del mismo club en diversas categorias de acuerdo con los limites de edad
establecidos. Este jugador debe estar en la lista de participantes de todas las categorias en las que jugara. No hay un
ndimero maximo de jugadores en la lista de participantes.

6. Comprobante de edad y credenciales de juego

Cada equipo debera registrar a sus participantes en la plataforma de Sportwey con sus datos y fotografia antes de su
primer partido en el torneo. Todos los jugadores deberdn poder identificarse y certificar su edad con los documentos
que se soliciten. Los jugadores que tengan credenciales vigentes de la Asociacion de Futbol de su estado, podran

ocuparla como registro para su participacion en el torneo.




Documentos de identidad para jugadores mexicanos que NO tengan credencial de asociacion:
e Acta de Nacimiento

e CURP

¢ Credencial Escolar / Constancia de Estudios / Identificacion Oficial con fotografia

Todos los equipos deben completar la lista de participantes digitalmente en la pagina del equipo. La pagina del equipo
se puede encontrar en la plataforma de Sportwey al inscribir a su equipo. Al registrar a sus jugadores, se generaran
las credenciales del torneo con las que podran disputar sus partidos.

El control de edad se realizara Unicamente en caso de alguna protesta o aclaracién por parte de algliin equipo o
miembro del comité organizador. Se notificara al encargado o entrenador del equipo para presentar su documentacion
ante los organizadores y corroborar los datos en la plataforma.

Cada jugador de la lista debe estar presente y poder demostrar su identidad. Tenga en cuenta que el encargado del
equipo debe asistir a todas las verificaciones de edad de los jugadores.

Los jugadores lesionados pueden ser reemplazados en la lista de participantes si hay un certificado médico y el
numero de jugadores en la lista de participantes es menor de 14 integrantes en categorias de 11 jugadores, y menos
de 12 integrantes en categorias de 9 jugadores, después de la exclusidn del jugador lesionado.

7. Informacién del partido

7.1 Lista de equipos

e Se debe entregar al arbitro las credenciales de identificacion de cada jugador (estas se pueden completar y
descargar/imprimir desde la cuenta de Sportwey) antes del primer partido.

e Se realizaran controles aleatorios de verificacion de credenciales para corroborar la identidad de los jugadores.

¢ Todos los entrenadores de equipo (maximo 3) deben identificarse con su credencial. Solo estos entrenadores
pueden estar en el area técnica. Si no hay marcas para el area técnica, se considera un area de 5 metros a lo largo
de la linea lateral donde se encuentran los suplentes.

7.2 Uniformes de los jugadores

e Todas las camisetas de los equipos deben estar numeradas. Los niimeros deben estar en la parte de atras de las

camisetas.

¢ Dos jugadores no pueden usar el mismo niimero en un partido determinado.

¢ Siel arbitro decide que un equipo debe cambiarse de camiseta debido a la similitud con las camisetas del equipo

contrario, se facilitaran casacas por parte del comité organizador.




7.3 Antes, durante y después del juego

e Todos los equipos deben estar listos en el campo a mas tardar 15 minutos antes del inicio del partido.

e El director del equipo debe asegurarse de que sus jugadores estén adecuadamente asegurados.

® Todos los jugadores deben usar espinilleras.

® Los equipos son responsables de la conducta de sus seguidores. El mal comportamiento de los aficionados puede
resultar en la exclusién del equipo del torneo.

e El responsable del equipo (entrenador) debe inmediatamente después del partido firmar la cédula de partido del
arbitro para confirmar el resultado del partido, las tarjetas rojas y otros eventos durante el partido.

7.4 Balones

Las categorias infantiles y juveniles en modalidad futbol 9 juegan con balones de tamafio #4. Todos los demas
partidos se juegan con balones de tamafio #5.

7.5 Modalidad Futbol 9

La regla del fuera de juego no es aplicable para modalidades de futbol 9. El saque de meta debe realizarse desde el
suelo. La expulsién en una oportunidad obvia de gol si es valida. Al pasar el baldn al propio portero, no se le permite
recoger el balén con las manos. Deberan ingresar 9x9 (8 jugadores y 1 portero) en la modalidad futbol 9. Los
jugadores que abandonen el terreno de juego, pueden volver a ingresar (cambios ilimitados).

7.6 Modalidad Futbol 11

La regla del fuera de juego si es aplicable para modalidades de futbol 11. El saque de meta debe realizarse desde el
suelo. La expulsién en una oportunidad obvia de gol si es valida. Al pasar el baldn al propio portero, no se le permite
recoger el balén con las manos. Deberan ingresar 11x11 (10 jugadores y 1 portero). Los jugadores que abandonen el
terreno de juego, no pueden volver a ingresar.

8. Arbitros

Los arbitros estan autorizados por su asociacion de futbol. Habra arbitros asistentes en todos los partidos.

9. Jurado del torneo

El jurado maneja los asuntos de protestas y sanciones. Las decisiones del jurado no se pueden apelar.




10. Protestas y sanciones

10.1 Todas y cada una de las protestas deben realizarse por escrito y ser entregadas por un funcionario responsable
al centro de informacidn de las instalaciones de la Liga Guillermo Cafiedo o al encargado en cancha, a mas tardar 90
minutos después de que finalice el partido.

e Las decisiones del arbitro sobre hechos relacionados con el partido son definitivas. (Regla FIFA no. 5). No se
tomaran medidas en las protestas sobre decisiones tomadas por el arbitro.

10.2 Amonestaciones e infracciones de expulsidn

e Cualquier jugador que reciba una tarjeta roja queda automaticamente suspendido de participar en el siguiente
partido.

El jurado del torneo puede decidir sobre la suspension para mas partidos en caso de una tarjeta roja directa.

e |as tarjetas amarillas no se acumulan.

e (Cada equipo tiene la responsabilidad de que un jugador suspendido no participe en un partido (o partidos) donde
esté suspendido.

e Las expulsiones por doble tarjeta amarilla, no tendran suspension.

NOTA IMPORTANTE: Si un jugador que esta suspendido participa en un partido, el equipo con el jugador suspendido
automaticamente pierde el partido con 0-3.

11. Retiro, partido abandonado

11.1 Cualquier equipo que no se presente a la hora y lugar sefialados para un partido puede ser

declarado perdedor por 0-3, después de una decisidn del jurado. Si un equipo no aparece repetidamente en los
partidos, el equipo puede ser excluido del torneo. En casos especiales, el jurado del torneo puede decidir excluir a un
equipo en la primera infraccion, es decir, si un abandono deliberado favorece al propio equipo o es injusto con otro
equipo del grupo. Unicamente a los equipos externos del municipio de Benito Juarez tendran una prorroga de 30

minutos.

11.2 Si un partido se interrumpe por algiin motivo y no se puede jugar hasta su finalizacidn, el jurado decidira si el
partido debe repetirse o decidirse por tanda de penales o reiniciarse desde el minuto en que se interrumpio, o si el
resultado sera determinado o si uno de los equipos 0 ambos equipos pierden 0-3.

12. Campos de partido

12.1 Todos los campos de juego son de césped artificial.

12.2 En caso de malas condiciones meteoroldgicas, los partidos pueden cambiarse a otro campo o decidirse mediante
penales o sorteo.

12.3 Los jugadores deberan presentar tenis multitacos para poder disputar el partido. Los jugadores que se presenten
con tacos, no podran participar.



13. Premiacion

13.1 Se premiara al Campedn y Subcampedn de cada categoria con trofeos.

13.2 Se premiara al Campedn de goleo, dependiendo de las estadisticas en el Torneo Regular. Las anotaciones en la
fase de liguilla ya no seran contempladas para sus estadisticas.

13.3 Se premiara al Mejor Portero de cada categoria dependiendo de su desempefio.

13.4 La premiacion de cada categoria se realizara al finalizar cada partido de final.

13.5 No hay partido por Tercer Lugar.

14. Asuntos Generales

14.1 Todos los puntos no previstos en el reglamento seran resueltos por el comité organizador.



